
 
 

 

GUÍA DE APRENDIZAJE 

1. IDENTIFICACIÓN DE LA GUIA DE APRENDIZAJE 
 

 Denominación del Programa de Formación: GESTIÓN EMPRESARIAL 

 Código del Programa de Formación: 621201 

 Código del Proyecto: 1518867 

 Nombre del Proyecto: DIAGNOSTICO Y MEJORAMIENTO DE LOS PROCESOS 
ADMINISTRATIVOS EN DESARROLLO CURRICULAR. 

 Fase del Proyecto: 

 Actividad de Proyecto : 

 Competencia: PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON 
LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y 
SOCIAL. 

 Resultados de Aprendizaje Alcanzar: ASUMIR ACTITUDES CRÍTICAS, 
ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN FUNCIÓN DE LA RESOLUCIÓN DE 
PROBLEMAS DE CARÁCTER PRODUCTIVO Y SOCIAL. 

 Duración de la Guía: 30H 
 
 
2. PRESENTACION 

 

Estimad@ aprendiz, 

Partiendo de la misión del SENA de formación profesional  integral para la 

incorporación y desarrollo de personas en  actividades productivas que contribuyan 

al desarrollo social y económico, los aprendices Sena deben tener en cuenta las  

necesidades  empresariales y de servicios (mercados, administrativas, recursos, 

personal, inventarios, logística, innovación, etc.) para la búsqueda de soluciones 

directas e indirectas que faciliten los procesos de toma de decisión a través del 

análisis y razonamiento matemático. 

En esta competencia usted como aprendiz podrá identificar las necesidades del 

sector empresarial o productivo de acuerdo con el contexto, características, tamaño 

y tipo de empresa proponiendo diferentes alternativas de solución frente a las 

situaciones que se presenten. 

Cada eje temático es aplicable al Proyecto Formativo, el cual deberá desarrollarse 

en la medida que se vayan avanzando. 
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

 Descripción de la(s) Actividad(es) 

 

Actividades de Reflexión inicial. 

Antes de iniciar el desarrollo de la presente guía es importante conocer sus saberes 

previos, habilidades y destrezas que tiene en matemáticas. 

 

Actividades de contextualización e identificación de conocimientos 

necesarios para el aprendizaje. 

 

De manera grupal o individual realizar una lista sobre las funciones de su perfil 

(técnico o tecnólogo) en el contexto empresarial, lo cual, les permitirá identificar la 

necesidad de las matemáticas en su ocupación profesional. 

 
3.1 Actividades de apropiación del conocimiento 

(Conceptualización y Teorización). 

 
MATEMATICA FINANCIERA. 

Estudia las variaciones cuantificables de dinero que produce el capital en el 

transcurso del tiempo. Rama de la matemática que estudia las operaciones 

financieras. Permite medir el impacto en las decisiones financieras como 

inversiones, financiamientos, etc. Y comparaciones económicas. 

INVERSIÓN  

Las inversiones son la asignación de recursos en los diferentes departamentos de 

una organización, con las cuales se logran los objetivos trazados en cada uno de 

ellos y que son evaluadas. 

Una mala decisión conlleva a consecuencias negativas, impactando las estrategias 

de la empresa o el proyecto 

a) Inversiones de renovación: se sustituyen los equipos obsoletos por nuevos que 

desarrollan la misma función ya sea por desgaste o averías. 
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b) Inversiones de modernización: Se efectúan para mejorar la eficiencia 

operacional de una empresa (innovación). Fase productiva y comercialización 

de productos. 

c) Inversiones de expansión: Incrementar el mercado potencial de la 

empresa, creando nuevos productos o nuevos mercados geográficos.  

 

PORCENTAJE 

Es una forma de expresar un número como una fracción que tiene el número 

100 como denominador. También se le llama comúnmente tanto por ciento, 

donde por ciento significa de cada cien unidades. 

 

 

 

REGLA DE TRES 

Es una forma de resolver problemas de proporcionalidad entre tres o más 

valores conocidos y una incógnita. Es la operación que permite hallar el cuarto 

término de una proporción conociendo los otros tres. 

Sus objetivos son: solucionar situaciones problemas asociadas a la 

proporcionalidad y a la regla de tres. Interpretar los datos del enunciado y 

plantear la regla de tres que da solución al problema. 
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INTERES 

 

Ejemplo: Un inversionista invierte $15.000.000  en la empresa de su hermano. Pasados 10 

meses se tiene un acumulado de $5.000.000. ¿Cuál será el valor de los intereses? 

 

DESCUENTO 

 

Ejemplo: El descuento comercial simple al 7% anual durante 6 meses alcanza la 

suma de $350.000. Calcular el valor efectivo y nominal de la operación. 

 

COSTOS 

El costo es la inversión o erogación que se hace en la fabricación de un 

producto o servicio (inversión que se espera recuperar) 

* Materia prima o insumos: estos costos se refieren a los relacionados con el 

aprovisionamiento de la materia necesaria para producir el bien o servicio que 

realice la empresa. 

* Mano de obra  

* Energía para mover máquinas, etc. 

El costo incluye todo elemento y erogación que terminan haciendo parte del 

producto final o servicio prestado de forma directa. 
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• Costos fijos totales + cálculo de costos variables totales = la suma 

de costos fijos y variables. 

• La suma de los costos fijos y variables / su producción total 

estimada = costo por unidad de producción. 

ACTIVOS 

Bienes o servicios de una empresa o negocio. (pueden cambiar su valor). 

Recursos con los que cuenta a favor de una empresa. Adquiridos en el pasado 

y que se espera generar un beneficio en el futuro. 

Corrientes o circulantes: pertenecen a la empresa menos de un año, son los 

que se esperan vender, consumir o realizar, cantidad de dinero en la caja, 

facturas pendientes de cobro, cuentas bancarias, existencias en la empresa. 

Materia prima, deudas de los clientes. 

No corrientes o fijos: pertenecen a la empresa al menos un año. Elementos 

como mobiliario, construcciones, ordenadores, maquinaria, herramientas, 

medios de transporte, patentes. 

PASIVOS 

Son obligaciones o deudas de una empresa o negocio, elementos 

patrimoniales 

CORRIENTE: Sueldos a pagar, alquileres, crédito a corto plazo, deudas con 

proveedores, impuestos (hipotecas - 1 año), seguridad social, deudas, gastos 

no pagados,  

NO CORRIENTE: préstamos hipotecarios (+1 año), créditos a largo plazo, 

deudas 

 

3.2 Actividades de transferencia del conocimiento. 
 

Con ayuda de Excel realice: 
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Con ayuda de Excel realice: 

Una persona invierte hoy la suma de $ 100.000 en un CDT que paga el 7% 

cuatrimestral, se solicita mostrar la operación de capitalización durante dos años 
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4. ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

 

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluación Técnicas e 

Instrumentos de 

Evaluación 

 
Evidencias de Conocimiento: 

Comprensión y definición de 

proporcionalidad. 

 
 
Evidencias de desempeño: 

Propone y argumenta 

situaciones problémicas propias 

cuales son los factores de perfil 

emprendedor para que un 

proyecto, idea, sea exitoso 

 
Analiza de manera crítica las 
situaciones pertinentes que 
contribuyen a la resolución de 
problemas según los 
requerimientos de los contextos 
productivos y sociales. 

 

 
Propone alternativas creativas, 
lógicas y coherentes que 
posibiliten la resolución de 
problemas según la demanda del 
contexto social y productiva 

 
 
 
 
Control de trabajo 

en cualquier 

modalidad: quiz, 

taller, exposición, 

evaluación escrita u 

oral, desarrollo de 

ejercicios. 

 
Evidencias de producto: 

 
Archivo de Excel con los 

cálculos pertinentes para los 

diferentes tipos de interés y 

desarrollo de los talleres 

propuestos. 

 
Identifica e integra los elementos 
de su contexto que le permiten 
redimensionar las alternativas de 
solución de una situación 
problémica. 
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5. GLOSARIO DE TERMINOS 
 
ADICIÓN: Operación matemática en la que se unen dos o más cantidades 

 
DIVISIÓN: Es una operación matemática, la operación inversa de la multiplicación, 
que consiste en la partición o separación de elementos de un conjunto en 
subconjuntos de un número fijo de elementos 

 
ECUACIÓN: Una ecuación es una declaración de que dos números o expresiones 
matemáticas son iguales 

 
ESTADÍSTICA: Es la recopilación, organización e interpretación de datos. 

 
GRAFICA: Es un dibujo, diagrama o presentación que se utiliza para dar información 

 
INNOVACIÓN: Aplicación de nuevas técnicas o procesos productivos. Introducción 
de nuevos productos, procesos o servicios en el mercado que abran la posibilidad 
de producir los mismos bienes utilizando menores recursos, bienes nuevos o de 
mejor calidad, constituyendo un elemento importante para el crecimiento económico 

 
MULTIPLICACIÓN. Es la adición de un número varias veces. Los términos de la 
multiplicación son: multiplicando, el número que se suma; multiplicador, el número 
de veces que se suma; producto, el resultado de la multiplicación. 
 

 
6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS 

 
INFOGRAFÍA 
 
Biblioteca virtual SENA Ingrese a la base de datos SENA. Puede acceder a 
colecciones de libros, revistas, artículos, índices bibliográficos, resúmenes y tesis 
en texto completo en inglés y español, que pueden ser consultadas desde la red del 
SENA. http://biblioteca.sena.edu.co/ dar clic en bases de datos y puede acceder 
a: e-brary, Gale, Galé Cengage Learning, Océano para administración, Knovel, 
Océano universitas P&M, Proquest. 

 
7. CONTROL DEL DOCUMENTO 

 
 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha 

Autor 

(es) 

Nohora Lucia Urbano 
Bonilla 

Instructor  Agosto 2021 
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar únicamente si realiza ajustes a la guía) 

 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha Razón del 

Cambio 

Autor 

(es) 
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MATERIAL DE APOYO 
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1. IDENTIFICACIÓN DE LA GUIA DE APRENDIZAJE 
 

 Denominación del Programa de Formación: CONTABILIZACION DE 
OPERACIONES COMERCIALES Y FINANCIERAS 

 Código del Programa de Formación:  

 Código del Proyecto:  

 Nombre del Proyecto:  

 Fase del Proyecto: 

 Actividad de Proyecto : 

 Competencia: RAZONAR CUANTITATIVAMENTE FRENTE A SITUACIONES 
SUSCEPTIBLES DE SER ABORDADAS DE MANERA MATEMÁTICA EN 
CONTEXTOS LABORALES, SOCIALES Y PERSONALES 

 Resultados de Aprendizaje Alcanzar: 1. IDENTIFICAR SITUACIONES 
PROBLEMÁTICAS ASOCIADAS A SUS NECESIDADES DE CONTEXTO 
APLICANDO PROCEDIMIENTOS MATEMÁTICOS. 2. PLANTEAR PROBLEMAS 
ARITMÉTICOS, GEOMÉTRICOS Y MÉTRICOS DE ACUERDO CON LOS 
CONTEXTOS PRODUCTIVO Y SOCIAL. 3. SOLUCIONAR PROBLEMAS DEL 
ENTORNO PRODUCTIVO Y SOCIAL APLICANDO PRINCIPIOS MATEMÁTICOS. 
4. VERIFICAR LOS RESULTADOS DE LOS PROCEDIMIENTOS MATEMÁTICOS 
CONFORME CON LOS REQUERIMIENTOS DE LOS DIFERENTES 
CONTEXTOS. 

 Duración de la Guía: 45H 
 
 
2. PRESENTACION 

 

Estimad@ aprendiz, 

Partiendo de la misión del SENA de formación profesional  integral para la 

incorporación y desarrollo de personas en  actividades productivas que contribuyan 

al desarrollo social y económico, los aprendices Sena deben tener en cuenta las  

necesidades  empresariales y de servicios (mercados, administrativas, recursos, 

personal, inventarios, logística, innovación, etc.) para la búsqueda de soluciones 

directas e indirectas que faciliten los procesos de toma de decisión a través del 

análisis y razonamiento matemático. 

En esta competencia usted como aprendiz podrá identificar las necesidades del 

sector empresarial o productivo de acuerdo con el contexto, características, tamaño 

y tipo de empresa proponiendo diferentes alternativas de solución frente a las 

situaciones que se presenten. 
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Cada eje temático es aplicable al Proyecto Formativo, el cual deberá desarrollarse 

en la medida que se vayan avanzando. 

 

 

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

 Descripción de la(s) Actividad(es) 

 

Actividades de Reflexión inicial. 

Antes de iniciar el desarrollo de la presente guía es importante conocer sus saberes 

previos, habilidades y destrezas que tiene en matemáticas. 

 

Actividades de contextualización e identificación de conocimientos 

necesarios para el aprendizaje. 

 

De manera grupal o individual realizar una lista sobre las funciones de su perfil 

(técnico o tecnólogo) en el contexto empresarial, lo cual, les permitirá identificar la 

necesidad de las matemáticas en su ocupación profesional. 

 
3.1 Actividades de apropiación del conocimiento 

(Conceptualización y Teorización). 

 
MATEMATICA FINANCIERA. 

Estudia las variaciones cuantificables de dinero que produce el capital en el 

transcurso del tiempo. Rama de la matemática que estudia las operaciones 

financieras. Permite medir el impacto en las decisiones financieras como 

inversiones, financiamientos, etc. Y comparaciones económicas. 

INVERSIÓN  

Las inversiones son la asignación de recursos en los diferentes departamentos de 

una organización, con las cuales se logran los objetivos trazados en cada uno de 

ellos y que son evaluadas. 

Una mala decisión conlleva a consecuencias negativas, impactando las estrategias 

de la empresa o el proyecto 
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a) Inversiones de renovación: se sustituyen los equipos obsoletos por nuevos que 

desarrollan la misma función ya sea por desgaste o averías. 

b) Inversiones de modernización: Se efectúan para mejorar la eficiencia 

operacional de una empresa (innovación). Fase productiva y comercialización 

de productos. 

c) Inversiones de expansión: Incrementar el mercado potencial de la 

empresa, creando nuevos productos o nuevos mercados geográficos.  

 

PORCENTAJE 

Es una forma de expresar un número como una fracción que tiene el número 

100 como denominador. También se le llama comúnmente tanto por ciento, 

donde por ciento significa de cada cien unidades. 

 

 

 

REGLA DE TRES 

Es una forma de resolver problemas de proporcionalidad entre tres o más 

valores conocidos y una incógnita. Es la operación que permite hallar el cuarto 

término de una proporción conociendo los otros tres. 

Sus objetivos son: solucionar situaciones problemas asociadas a la 

proporcionalidad y a la regla de tres. Interpretar los datos del enunciado y 

plantear la regla de tres que da solución al problema. 
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INTERES 

 

Ejemplo: Un inversionista invierte $15.000.000  en la empresa de su hermano. Pasados 10 

meses se tiene un acumulado de $5.000.000. ¿Cuál será el valor de los intereses? 

 

DESCUENTO 

 

Ejemplo: El descuento comercial simple al 7% anual durante 6 meses alcanza la 

suma de $350.000. Calcular el valor efectivo y nominal de la operación. 

 

COSTOS 

El costo es la inversión o erogación que se hace en la fabricación de un 

producto o servicio (inversión que se espera recuperar) 

* Materia prima o insumos: estos costos se refieren a los relacionados con el 

aprovisionamiento de la materia necesaria para producir el bien o servicio que 

realice la empresa. 

* Mano de obra  

* Energía para mover máquinas, etc. 
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El costo incluye todo elemento y erogación que terminan haciendo parte del 

producto final o servicio prestado de forma directa. 

• Costos fijos totales + cálculo de costos variables totales = la suma 

de costos fijos y variables. 

• La suma de los costos fijos y variables / su producción total 

estimada = costo por unidad de producción. 

ACTIVOS 

Bienes o servicios de una empresa o negocio. (pueden cambiar su valor). 

Recursos con los que cuenta a favor de una empresa. Adquiridos en el pasado 

y que se espera generar un beneficio en el futuro. 

Corrientes o circulantes: pertenecen a la empresa menos de un año, son los 

que se esperan vender, consumir o realizar, cantidad de dinero en la caja, 

facturas pendientes de cobro, cuentas bancarias, existencias en la empresa. 

Materia prima, deudas de los clientes. 

No corrientes o fijos: pertenecen a la empresa al menos un año. Elementos 

como mobiliario, construcciones, ordenadores, maquinaria, herramientas, 

medios de transporte, patentes. 

PASIVOS 

Son obligaciones o deudas de una empresa o negocio, elementos 

patrimoniales 

CORRIENTE: Sueldos a pagar, alquileres, crédito a corto plazo, deudas con 

proveedores, impuestos (hipotecas - 1 año), seguridad social, deudas, gastos 

no pagados,  

NO CORRIENTE: préstamos hipotecarios (+1 año), créditos a largo plazo, 

deudas 

 

3.3 Actividades de transferencia del conocimiento. 
 

Con ayuda de Excel realice: 
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Con ayuda de Excel realice: 

Una persona invierte hoy la suma de $ 100.000 en un CDT que paga el 7% 

cuatrimestral, se solicita mostrar la operación de capitalización durante dos años 
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4. ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

 

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluación Técnicas e 

Instrumentos de 

Evaluación 

 
Evidencias de Conocimiento: 

Comprensión y definición de 

proporcionalidad. 

 
 
Evidencias de desempeño: 

Propone y argumenta 

situaciones problémicas propias 

cuales son los factores de perfil 

emprendedor para que un 

proyecto, idea, sea exitoso 

 
Analiza de manera crítica las 
situaciones pertinentes que 
contribuyen a la resolución de 
problemas según los 
requerimientos de los contextos 
productivos y sociales. 

 

 
Propone alternativas creativas, 
lógicas y coherentes que 
posibiliten la resolución de 
problemas según la demanda del 
contexto social y productiva 

 
 
 
 
Control de trabajo 

en cualquier 

modalidad: quiz, 

taller, exposición, 

evaluación escrita u 

oral, desarrollo de 

ejercicios. 

 
Evidencias de producto: 

 
Archivo de Excel con los 

cálculos pertinentes para los 

diferentes tipos de interés y 

desarrollo de los talleres 

propuestos. 

 
Identifica e integra los elementos 
de su contexto que le permiten 
redimensionar las alternativas de 
solución de una situación 
problémica. 
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5. GLOSARIO DE TERMINOS 
 
ADICIÓN: Operación matemática en la que se unen dos o más cantidades 

 
DIVISIÓN: Es una operación matemática, la operación inversa de la multiplicación, 
que consiste en la partición o separación de elementos de un conjunto en 
subconjuntos de un número fijo de elementos 

 
ECUACIÓN: Una ecuación es una declaración de que dos números o expresiones 
matemáticas son iguales 

 
ESTADÍSTICA: Es la recopilación, organización e interpretación de datos. 

 
GRAFICA: Es un dibujo, diagrama o presentación que se utiliza para dar información 

 
INNOVACIÓN: Aplicación de nuevas técnicas o procesos productivos. Introducción 
de nuevos productos, procesos o servicios en el mercado que abran la posibilidad 
de producir los mismos bienes utilizando menores recursos, bienes nuevos o de 
mejor calidad, constituyendo un elemento importante para el crecimiento económico 

 
MULTIPLICACIÓN. Es la adición de un número varias veces. Los términos de la 
multiplicación son: multiplicando, el número que se suma; multiplicador, el número 
de veces que se suma; producto, el resultado de la multiplicación. 
 

 
6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS 

 
INFOGRAFÍA 
 
Biblioteca virtual SENA Ingrese a la base de datos SENA. Puede acceder a 
colecciones de libros, revistas, artículos, índices bibliográficos, resúmenes y tesis 
en texto completo en inglés y español, que pueden ser consultadas desde la red del 
SENA. http://biblioteca.sena.edu.co/ dar clic en bases de datos y puede acceder 
a: e-brary, Gale, Galé Cengage Learning, Océano para administración, Knovel, 
Océano universitas P&M, Proquest. 

 
7. CONTROL DEL DOCUMENTO 

 
 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha 

Autor 

(es) 

Nohora Lucia Urbano 
Bonilla 

Instructor  Agosto 2021 
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8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar únicamente si realiza ajustes a la guía) 

 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha Razón del 

Cambio 

Autor 

(es) 
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MATERIAL DE APOYO 
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1. IDENTIFICACIÓN DE LA GUIA DE APRENDIZAJE 
 

 Denominación del Programa de Formación: GESTIÓN CONTABLE Y 
FINANCIERA 

 Código del Programa de Formación: 1 

 Código del Proyecto:  

 Nombre del Proyecto: IMPLEMENTACIÓN DE UN PLAN DE TRABAJO PARA EL 
MEJORAMIENTO DEL DESARROLLO CURRICULAR 

 Fase del Proyecto: 

 Actividad de Proyecto : 

 Competencia: PROMOVER LA INTERACCIÓN IDÓNEA CONSIGO MISMO, CON 
LOS DEMÁS Y CON LA NATURALEZA EN LOS CONTEXTOS LABORAL Y 
SOCIAL. 

 Resultados de Aprendizaje Alcanzar: ASUMIR ACTITUDES CRÍTICAS, 
ARGUMENTATIVAS Y PROPOSITIVAS EN FUNCIÓN DE LA RESOLUCIÓN DE 
PROBLEMAS DE CARÁCTER PRODUCTIVO Y SOCIAL. 

 Duración de la Guía: 45H 
 
 
2. PRESENTACION 

 

Estimad@ aprendiz, 

Partiendo de la misión del SENA de formación profesional  integral para la 

incorporación y desarrollo de personas en  actividades productivas que contribuyan 

al desarrollo social y económico, los aprendices Sena deben tener en cuenta las  

necesidades  empresariales y de servicios (mercados, administrativas, recursos, 

personal, inventarios, logística, innovación, etc.) para la búsqueda de soluciones 

directas e indirectas que faciliten los procesos de toma de decisión a través del 

análisis y razonamiento matemático. 

En esta competencia usted como aprendiz podrá identificar las necesidades del 

sector empresarial o productivo de acuerdo con el contexto, características, tamaño 

y tipo de empresa proponiendo diferentes alternativas de solución frente a las 

situaciones que se presenten. 

Cada eje temático es aplicable al Proyecto Formativo, el cual deberá desarrollarse 

en la medida que se vayan avanzando. 
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

 Descripción de la(s) Actividad(es) 

 

Actividades de Reflexión inicial. 

Antes de iniciar el desarrollo de la presente guía es importante conocer sus saberes 

previos, habilidades y destrezas que tiene en matemáticas. 

 

Actividades de contextualización e identificación de conocimientos 

necesarios para el aprendizaje. 

 

De manera grupal o individual realizar una lista sobre las funciones de su perfil 

(técnico o tecnólogo) en el contexto empresarial, lo cual, les permitirá identificar la 

necesidad de las matemáticas en su ocupación profesional. 

 
3.1 Actividades de apropiación del conocimiento 

(Conceptualización y Teorización). 

 
MATEMATICA FINANCIERA. 

Estudia las variaciones cuantificables de dinero que produce el capital en el 

transcurso del tiempo. Rama de la matemática que estudia las operaciones 

financieras. Permite medir el impacto en las decisiones financieras como 

inversiones, financiamientos, etc. Y comparaciones económicas. 

INVERSIÓN  

Las inversiones son la asignación de recursos en los diferentes departamentos de 

una organización, con las cuales se logran los objetivos trazados en cada uno de 

ellos y que son evaluadas. 

Una mala decisión conlleva a consecuencias negativas, impactando las estrategias 

de la empresa o el proyecto 

a) Inversiones de renovación: se sustituyen los equipos obsoletos por nuevos que 

desarrollan la misma función ya sea por desgaste o averías. 
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b) Inversiones de modernización: Se efectúan para mejorar la eficiencia 

operacional de una empresa (innovación). Fase productiva y comercialización 

de productos. 

c) Inversiones de expansión: Incrementar el mercado potencial de la 

empresa, creando nuevos productos o nuevos mercados geográficos.  

INTERES 

 

 

Ejemplo: Un inversionista invierte $15.000.000  en la empresa de su hermano. 

Pasados 10 meses se tiene un acumulado de $5.000.000. ¿Cuál será el valor de 

los intereses? 

 

DESCUENTO 

 

Ejemplo: El descuento comercial simple al 7% anual durante 6 meses alcanza la 

suma de $350.000. Calcular el valor efectivo y nominal de la operación. 
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3.4 Actividades de transferencia del conocimiento. 
 

Con ayuda de Excel realice: 

Una persona invierte hoy la suma de $ 100.000 en un CDT que paga el 7% 

cuatrimestral, se solicita mostrar la operación de capitalización durante dos años 

 

 
4. ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

 

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluación Técnicas e 

Instrumentos de 

Evaluación 

 
Evidencias de Conocimiento: 

Comprensión y definición de 

proporcionalidad. 

 
 
Evidencias de desempeño: 

Propone y argumenta 

situaciones problémicas propias 

cuales son los factores de perfil 

emprendedor para que un 

proyecto, idea, sea exitoso 

 
Analiza de manera crítica las 
situaciones pertinentes que 
contribuyen a la resolución de 
problemas según los 
requerimientos de los contextos 
productivos y sociales. 

 

 
Propone alternativas creativas, 
lógicas y coherentes que 
posibiliten la resolución de 
problemas según la demanda del 
contexto social y productiva 

 
 
 
 
Control de trabajo 

en cualquier 

modalidad: quiz, 

taller, exposición, 

evaluación escrita u 

oral, desarrollo de 

ejercicios. 
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Evidencias de producto: 

 
Archivo de Excel con los 

cálculos pertinentes para los 

diferentes tipos de interés 

 
Identifica e integra los elementos 
de su contexto que le permiten 
redimensionar las alternativas de 
solución de una situación 
problémica. 

 

 
 
5. GLOSARIO DE TERMINOS 
 
ADICIÓN: Operación matemática en la que se unen dos o más cantidades 

 
DIVISIÓN: Es una operación matemática, la operación inversa de la multiplicación, 
que consiste en la partición o separación de elementos de un conjunto en 
subconjuntos de un número fijo de elementos 

 
ECUACIÓN: Una ecuación es una declaración de que dos números o expresiones 
matemáticas son iguales 

 
ESTADÍSTICA: Es la recopilación, organización e interpretación de datos. 

 
GRAFICA: Es un dibujo, diagrama o presentación que se utiliza para dar información 

 
INNOVACIÓN: Aplicación de nuevas técnicas o procesos productivos. Introducción 
de nuevos productos, procesos o servicios en el mercado que abran la posibilidad 
de producir los mismos bienes utilizando menores recursos, bienes nuevos o de 
mejor calidad, constituyendo un elemento importante para el crecimiento económico 

 
MULTIPLICACIÓN. Es la adición de un número varias veces. Los términos de la 
multiplicación son: multiplicando, el número que se suma; multiplicador, el número 
de veces que se suma; producto, el resultado de la multiplicación. 
 

 
6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS 

 
INFOGRAFÍA 
 
Biblioteca virtual SENA Ingrese a la base de datos SENA. Puede acceder a 
colecciones de libros, revistas, artículos, índices bibliográficos, resúmenes y tesis 
en texto completo en inglés y español, que pueden ser consultadas desde la red del 
SENA. http://biblioteca.sena.edu.co/ dar clic en bases de datos y puede acceder 
a: e-brary, Gale, Galé Cengage Learning, Océano para administración, Knovel, 
Océano universitas P&M, Proquest. 
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO 
 

 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha 

Autor 

(es) 

Nohora Lucia Urbano 
Bonilla 

Instructor  Agosto 2021 

 

 

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar únicamente si realiza ajustes a la guía) 

 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha Razón del 

Cambio 

Autor 

(es) 
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MATERIAL DE APOYO 
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